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Azt teszem, ami tisztességes.”

13 szerepkdrtya

M\‘ ri |

1 kezdojatékos-jelolo

TERVEZES

MEGFIGYELES

\_ 1612

1 jaiéktcbla

A JATEK TARTOZEKAI

F /

 Guy mindig is kiis

meséli éd&saftyéd.
UTALTA €

Fzutén szamta

»A vad a tantik padjara szolitja

kinosabb tort: a vadlott anyjat, Mary Johnsont.”
melyeknek ner o .
a targ! Anyu? O... tud dolgokrol

- Guy nagyot nyel.

Ugyész Hizz 4 befolyasjels|6t.
Egyet dobj el, a tébbit add

a motorikus képességeket
irényit6 jétékosnak.

Miutan az egyi
jelolot vagy jeld
| “eqy vagy tobb
nézheted ezek
is dobhatsz. €7

A jétékos helyezzen el kettét
kulénboz6 eskiidteken, majd
dobja el a tébbit.

48 irdnyitdasjelzo
(szinenkeént 8 darab)

6 tololap

5 milanyag teriilet-
emelvény és korldt

Az iigyész megkezdi a nyitdbeszédét:
»Nemesak azt bizonyitjuk be, hogy Guy
Johnson kirabolt egy hankfiskot, hanem

azt is, hogy megérdemi, hogy hosszi-
hosszit idSre récs migé keriiljon.”

Igaza van, de az, hogy valakinek igaza van

vagy sem csak nézépont kérdése...
nem igaz?

ATARGYALAS KEZDETE
’ Helyezz 2 véletlenszerii
befolyasjelslt a RACIONALIS,

és 2t az IMPULZIV eskiidtekre.

Akezddjatékos-jelslot az a
személyiség kapja meg, aki
utolsékent csatlakozott a jatékba
ia‘zaz, aki utoljara ult le).

4 torténetkartya

Az utén jatszd ki, hogy elhelyeztél
eqy irdnyftasjelz6t a motorikus
képességeken.

Huzz 3 befolyasjels|ot. Helyezz egyet
a RACIONALIS vagy az IMPULZIV
eskiidtekre, majd dobd el a tébbit.

HANGOK I 0)
FE:!EM'&EN 19

L

) i o

LIS dtosonkin 3 Hesah

Y e clpusatital ~f i bramiags rksaont
{ Veppe 0 <y
etee

vedd e g eayil oyl
teciietel, &5 helyead el i
Leciteten, ataleddig woll.

1 paravan az tigyész szdmdra



NOVALANDS VAROSA

— felperes, kontra
GUY JOHNSON —

vadlott

BEVEZETO

Valosziniileg nem kellett volna kirabolni azt
a bankot. Es azt a pikdns burritot sem kellett volna
megenni reggelire. ,, Egyszerre egy probléma™ —
mondod magadnak. ,, Rendben, Guy, ezt elszurtad,
de ez a targyalas jelentheti szamodra a megvaltdst.”

Mikozben a tanuvallomdsodra késziilsz,
a fejedben egymdsnak ellentmondo gondolatok
cikdznak. Az igazat mondd? Még akkor is, ha
ez bortonbe juttat?

A JATEK CELJA

A jaték elején mindenki kap egy szerepkartyat,
ez fogja meghatarozni, mit kell tenniiik a jat¢kos-
oknak a gy6zelemért.

Az egyik jatékos az iigy€sz szerepebe bujik,
aki megprobalja elitéltetni és bortonbe juttatni Guyt.
A tobbi jatekos killonbozo személyiségeket testesit
meg (Guy jellemének kiillonb6z6 aspektusai),

) hogy befolyasoljak a targyalast. Egy jatékos

akkor gy6z, ha a jat¢k végén sikeril teljesitenie
a szerepkartyjan talalhato célt. A jatékban tobb
gyoztes €s vesztes is lehet.

v!‘ . -
/‘9 UGYESZ
" " Guy bilnbs, ezt be is bizonyitom!”

Kdrtya neve

Cél

Elokeésziiletek |

Az iigyész célja, hogy a jaték végeén az eskiidiszék
10bb tagja gondolja Guyrol, hogy biinés,
mint amennyien driatlannak taldljik.

Ha ez megtorténik, az tigyész gyoz.

Polgdri Per ikt. sz. 1:11-

Katherine Smith birono

(Digitalis iktatds)

ATTEKINTES

Minden kor azzal kezdddik, hogy az ligyész
valaszt egy targyalaskartyat. A jatékosok ezutan
clhelyezik iranyitasjelzéiket Guy elméjének teriile-
teire. Az ligy€sz ezutan végrehajtja a kivalasztott
targyalaskartyan 1évo utasitasokat.

Az ajatékos hozhat meg minden dontést egy
teriilettel kapcsolatos targyalaskartyanal, akinek
az adott teriileten 1évo iranyitasjelzoi Gsszesitve
a legnagyobb ¢rtékiek.

Példa: A piros jatékosnak
osszesen 3 értékben van
iranyitasjelzdje a beszéd

teriileten, mig a kék jatékosnak
5. Igy a kék jatékos irdnyitja
ezt a teriiletet, és hoz meg

minden dontést azoknal a

targyaldskartydakndl, melyeken
a beszéddel kapcsolatos
képességek szerepelnek.

Minden terilletnek killonbozé hatasai vannak,
amelyek megjelenhetnek a targyalaskartyakon.
A legtobb ilyen hatas Iehetdve teszi a jatékosok ‘
szamara, hogy befolyasoljak az eskiidtszek tagjait,
artatlan-, biings- vagy befolyasjelolok felhelye-
zésével. Ez segitségére lehet a jatckosoknak Il
a szerepkartyajukon talalhato céljuk teljesitéscben.

Biinosjelolo felrakasa
egy eskiidt tipusra

A jaték nyole fordulo
utan véget ¢r. Az eskiidtszék i
ezutan hataroz arrol, hogy
Guy bortonbe kertil-e, €s
kideriil, hogy kik gydztek.

RACIONALIS
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ELOKESZULETEK

A jaték elokészitéséhez kovessétek az alabbi
utasitasokat:

@ JATEKTABLA

A. Helyezzétek a jatéktablat az asztal
kozepére, és tegyétek ra az S teriilet-

emelvényt, tgy, hogy illeszkedjenek

a jatéktablan talalhato lyukakba.

. Helyezzétek az 5 teriiletemelvény kozé
az elmeemelvényt.

C. Rogzitsetek minden teriiletemelvényhez
egy miianyag korlatot.

!
! @ KOz03Ss KESZLET

A. Keverjétek meg a stratégiakartyakat, és
helyezzétek ezeket a jatéktabla tervezés
része mellé.

1 . oy g

BESg e

B. Helyezzétek az artatlan/biinés jeloléket
egy kupacba a jatéktabla mellé.

C. A befolyasjeloloket képpel lefelé tegyétek
szintén egy kupacba a jatéktabla mellé.
Keverjétek meg a jeloloket, hogy senki ne
tudja, mi van a masik oldalukon.

@ SZEREPKARTYAK: Valogassatok ki a jatékos-
szamnak megfeleld szerepkartyakat.
A jatékosszam jelolését a kartyak jobb also
sarkaban talaljatok.

Tipp: Az elsé jatékotok alkalmaval
mutassdtok meg ezeket a kartydkat az dsszes
Jatékosnak, és beszéljétek at, hogy melyik
szerepkdrtydnak mi a gydzelmi feltétele.

Az ikonok részletes leirdsat a szabadlykonyv
végen taldljdtok.

Keverjétek meg a kartyakat, €s osszatok
mindenkinek egyet, képpel lefel¢. Mindenki
nézze meg a sajat kartyajat, de tartsa titokban
\ a tobbiek elbtt.

Késobbi jatékoknal nyugodtan hasznaljatok Példa: Egy 4 f0s jatékhoz keressétek meg

a szerepkartyak kiosztasanak halado az Osszes kdrtyat, aminek az aljcn PN
" valtozatat (lasd 14. oldalon ,,Szerepkartyak a 4-es szdam szerepel.
— halado valtozat™), hogy valtozatosabb
szerepekkel jatsszatok.

16/4
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4. Az UGYESZ KESZLETE: Amennyiben te vagy
az ligyészt jatszo jatékos, helyezd az Ugyész
szerepkartyat képpel felfelé magad elé.
Ezutan:

. Hajtogasd ki a paravant, ¢s allitsd fel
magad elott.

. Helyezd a 8 sotétsziirke iranyitasjelzot
¢s a tololapot a paravan mell¢.

. Keverd meg az L. szintii targyalas-
kartyakat (24 db targyalaskartya, aminek
a tetején egy ,,I” van). A paklit helyezd
képpel felfelé (a teriiletikonok latszod-
janak a kartya tetején) a paravan moge.

. Huzz két targyalaskartyat, és tedd oket
képpel felfelé a pakli mellé, egy sorba.

E. Helyezd a II. szintii targyalaspaklit
a jatéktabla kozelébe (nincs illusztralva).
Ezekre késobb lesz csak sziikséged.

@ A SZEMELYISEGEK KESZLETE: A t6bbi jatékos
a személyiségeket képviseli, €s titokban kell
tartaniuk a szerepkartyajukat. Minden jatékos
valaszt egy-egy szint, €s magahoz veszi
az adott szinhez tartozo alkatrészeket: :

11 SLAKASZ
sy Anepredik irpatiakintya
7 végrehajtdsa utdn azonnal
e tok s a tirgyatis
iy

, A Tévotitsétok el 1 szakasz fel
s mem haszadit

2 otz dhnsembs, a kezdd-
Sitbkossti, bramutatd jirdsivat
megegyezben haladva.

e
© Tinovmscixra e hizzon  hirtyt.
e inia . 2
e ATARGYALAS VEGE
A
o
u e

A. 1 jatékossegédlet
B. 8 irdnyitasjelzo (szammal felfelé)
C. 1 toldlap

{

i

7 r r . . l
STRATEGIAKARTYAK: Minden személyiség ' l

@ ixrvixnizis
X tiraaldsidiya s
s e

@ xezvsyinixos ind
innan,

o
Gramtast szt Fagtsok wégrea erténct-
e e ense G

haz 2 stratégiakartyat, amit titokban tart
a tobbiek eldtt. Az tigyész soha nem huz
stratégiakartyat.

@ TORTENETKARTYAK: Az ligyész keverje meg
a torténetkartyakat, és véletlenszertien !
htzzon egyet. Hangosan olvassa fel
a , Targyalas kezdete” részt, €s kovesse
az utasitasokat. Ezt kovetden helyezze
a paravan mell¢ a kartyat (a targyalas
végeén lesz ra sziiksége).

Az llguesz megkezdi a nyitdheszédét:
. Nemgsak azt bizonyitjuk be, hogy Guy
johason kirabolt egy bankficko, harem

azt s, hogy megérdemil, hogy hossai-

hosszihidsre rics misgé kertijon”
Igaza van, de az, hogy valakinek igaza van

vagy sem csak nézdpont kérddse...
m gaz?

ATARGYALAS KEZDETE
[ Helyezz 2 véletlenszerii
befolyasielolt a RACIONALIS,
X és 2-taz IMPULZIV eskiidrekre.
Akezddjitekosjelolt az a
i személyiség kapja meg, aki
& utolsekent csatlakozott a jatékba
7,4 " (azaz, aki utoljara olt le). 1 '
%z,

A. Ez a kartya arra utasitja az uigyészt,
hogy véletlenszerlien helyezzen
befolyasjeloloket bizonyos eskiidt

i tipusokra. A jeloloket képpel lefelé kell

L lerakni, hogy egyik jatékos szamara se

legyen lathatd.

B. A kartya arra is utasitja az tigy€szt, hogy
egy meghatarozott jatékosnak adja a kezdo-
jatékos-jelolot.
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A jatéktablan cu

811 Sssze:

A JATEK MENETE

Most mar készen alltok a jatékra.

A jaték 8 fordulon keresztiil tart. A jatékosok
minden forduloban azon versenyeznek, hogy
szamukra kedvezden befolyasoljak az eskiidtszék
tagjait.

Minden fordulé az alabbi 5 1épésbal all,
amelyek részletes leirasa a kovetkezo oldalakon
olvashatd. A 1épések megtalalhatok a jatékos-
segédleteken is.

Targyalaskartya kivalasztasa
Iranyitasjelzk elhelyezése
Targyalaskartya végrehajtasa
Kartyak hizasa
Kezdgjatékos-jel6lé tovabbadasa

A 5 2D I (=

Az 5. 1épés utan uj fordulo kezdddik,
folytassatok az 1. 1épéssel. A 8. targyalaskartya
végrehajtasa utan a targyalas vége kovetkezik
(lasd késobb).

1. LEPES - TARGYALASKARTYA KIVALASZTASA

Ennél a 1épésnél az tigyész kivalasztja, hogy a 3
targyalaskartyaja koziil melyiket szeretné hasznalni
adott forduloban. Bejelenti, melyik két teriilet
lathato a kartya tetején, de a kartya tobbi részét
egyelére nem olvassa fel.

A TERULETEK FELEPITESE

Az tigyész a kivalasztott kartyat a paravan
kozepénél kicstsztatja a paravan alol, ugy,
hogy a tobbi jatékos lassa a kartya tetején 1évo
ikonokat (a kartya szovege rejtve marad). Ez
iranymutatasként szolgalhat a tobbi jatékos szamara,
hogy a kovetkezo 1€épésnél hova helyezzenek
iranyitasjelzoket.

Kérem, ne doboljon a labéval
Meglehetdsen zavard.”

LA véd a tanilk padjéra szdlitia

avédivott anujat, Mary Johnsont.”
Amgui? 6... tud dolgokrdl Motorlkus képességek: Vilassz 1-et.

~ Guy nagyot nyel. © Abbahagod.

© Mindkét libaddal dobolsz.
Guc

nosjelolot

. skdtekre vagy.

Ugyész: Hiizz 4 befolyhsjeloldt. egy ol Gctre, aki mellett

Egyet dabj el, a tobbit add 16.

a motorikus képességeket

irényité jatékosnak. e 5 Nem gbrmyedsz tovibh a székhen,
ehelgett pedansan kifuizod magad.

Ajatékos helyezzen el kettot
Kiilonbozo eskiidteken, majd
dlobja el a tobbit.

z tigyész kicsusztatja a kivdlasztott
targyalaskdartydt, hogy a paravdn mdsik
oldaldn [évé jatékosok is ldssdk az ikonokat.

A targyalaskartya kivalasztasanal az tigyész
valaszthatja a targyalaspakli tetején 1évo kartyat
vagy donthet a pakli mell¢ helyezett két lap
valamelyike mellett. Ha nem a kozEépso kartyat
valasztja a harombol, akkor egyszertien cserélje ki
a kivalasztott kartyat a kozépso kartyaval, ezutan
csusztassa ki a kivalasztott kartyat a paravan aldl.

A kartya kivalasztasanal az iigyész nem néz-
heti meg a targyalaskartyak hatoldalat. A kartya
végrehajtasa a 3. 1épésnél torténik.

léathaték. Minden egyes terilet a kdvetkez8kbhsl

Emelvény: minden teriilethez tartozik
egy‘mﬁanyag emelvény, ami kiemelkedik
a jatéktablabél. Ezekre az emelvényekre
kerlilnek az irédnyitésjelzdk,
jelz8 leesik az emelvényrél,
(magyarézatot lasd késébb).

€s ha egy
megsemmisiil

2. %ttekintés: Minden tertiletnek van neve
es leirdsa. A leirésbsl megtudhats, hogy
a.tgrﬁletre vonatkozé térgyaléskéréyék
tébbsége milyen elénydkkel j&r. Ez nem
€9y képesség, csupan informgcidé azzal
kap?solatban, hogy miért éri meqg az adott
tertiletet irdnyitani. )

y elméjének kiilénbsdzd tertletei

)
Ao

BESZED

?zek a targyalaskartyak altaldban
artatlan- vagy biinésjelslok
felrakasét teszik lehetéve.
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2. LEPES - IRANYITASJELZOK ELHELYEZESE

Ennél a Iépésnél minden jatékos elhelyezhet egy
iranyitasjelzot a jatéktablan. Ezek az iranyitasjelzok
erds érzelmeket képviselnek, melyekkel Guy
manipulalhaté. Minden iranyitasjelzonek van
egy érteke, minél magasabb ez az érték, annal
értékesebb az adott jelzo.

Elséként a kezddjatekos helyezi el egy még
fel nem hasznalt iranyitasjelzdjét barmely altala

valasztott teriiletre (1asd lentebb: ,.Iranyitasjelzok
elhelyezése™).

Ezt kovetden a téle balra il6 jatékos helyez
el egy iranyitasjelzot. A jatékosok az oramutato
jarasanak megfeleléen kovetkeznek egymas utan,
amig mindenki (beleértve az tigyészt) fel nem rakta
a valasztott iranyitasjelzdjét.

Amennyiben 3 f0s jatékot jatszotok, minden
személyiség két iranyitasjelzot helyezhet el fordu-
lonként (1asd ,.3 fos jaték™ a 13. oldalon).

Tipp: Ha bizonytalanok vagytok azzal kapcsolatban,
hogy hova helyezzetek el iranyitdsjelzdt, vdlasszdtok
az egyik olyan teriiletet, ami az elsé Iépésben kivdlasztott
targyaldskartyan lathato. Helyezzétek arra a teriiletre,
amelyiket a legnagyobb eséllyel sikeriil az iranyitdsotok
ald vonni (azaz olyan teriiletre, ahol irdnyitdsjelzditek
osszesitetl értéke nagyobb lesz, mint az ellenfeleiteké).

Az iigyész iranyitasjelzi

G

Az ugyész a sajat korében szintén
elhelyez egy iranyitasjelzot, akarcsak

a tobbi jatékos. Ezek az iranyitasjelzok Ugyész
képviselik az uigyész befolyasat Guy iranyitdsjelzé

felett, értékitk minden esetben 0.

Az ugyész soha nem iranyit teriilleteket.
Ehelyett arra torekszik, hogy letaszitsa masok
iranyitasjelzoit, és szdmara kedvezden alakitsa
at az egyes teriileteket.

Amikor egy képesség lehetove teszi, hogy
egy jatékos ellenfele egyik iranyitasjelzojét
mozgassa vagy megsemmisitse, ez barmely jatékos
iranyitasjelzdjére vonatkozik, még az tigyészere is.

IRANYITASJTELZOK ELHELYEZESEk

E18sz6r tedd az egyik még fel n?m hasznélt‘
iranyitasjelzddet (szémos oldalayal f?lfe f)
az elmeemelvény azon részére, ami a valasz
tott teriilet felett helyezkedik el.

Ezutéan a toldlappal lassan told a jelzé? .
a valasztott teriilet emelvényére (a toldlapo
tartsd teljesen fiilgg8legesen).

Eléforaulhat, hogy a jelzdd mas iranyités-
jeliéket is a terililetre taszit. H? egX
irényitasjelzét leldknek az emelvényrél,
az megsemmisil (14sd késdbb).

A toldlapot a valasztott terﬁle?eg kivﬁl
kell .tartanod, és folyamatosan eflnﬁenle
kell az iranyitésjelz8det. Nem p?ckolheted
vele a jelzdét, illetve nem haSznalhan% )
arra, hogy egy gyors mozdulattal lesoOpor

az iranyitésjelz&t.

Megjeéyzés: / =
kiilonleges képességik, kivéve,

minden l-es korong ugyanolyan,
képektdl fiiggetlenil.

Elddntheted, hogy milyen iréanyba tol?d

a jelzét, menet k&zben azonban nem valtoz—11
tathatsz irédnyt, végig egyenes vonalban ke
tolni az iranyitésjelzdt.

SB.! Addig told a jelz8t, amig a.t_o%élapod‘,

nekititkozik a korlétnak. Szukseg esgten.
forgasd el a tolélapot, hogy az teljesen
hozzasimuljon a korléathoz.

Az iranyitasjelzéknek nincs semmilyen
ha a 14. oldalon

& & j & k. Példaul,
& 6 abalyvaltozattal jétszoto e L
o R . a rajtuk lathato
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Megsemmisitett iranyitasjelzok

Az irdnyitasjelzd elhelyezésénél el6fordulhat,
hogy ezzel mas jelzOket letaszitasz az emelvényrol.

Ha egy iranyitasjelzd leesik az emelvényrdl,
akkor megsemmisiil. Tavolitsatok el a jatéktablarol,
és helyezzétek képpel lefelé magatok elé.
A megsemmisitett iranyitasjelzoket a jatck tovabbi
részében nem hasznalhatjatok, kivéve, ha erre killon
utasitast kaptok.

Példa: A zold
Jjatékos elhelyezi az
iranyitdsjelzdjét, ami

letaszitja a piros jatékos
jelzdjét az emelvényrdl.
A piros irdnyitasjelzd
megsemmisiil.

Iranyitasjelzok csak abban az esetben
semmisiilnek meg, ha egy masik jelzo taszitja le
az emelvényrdl. Barmilyen mas esetben esik le
a jelzé (példaul, ha valaki megloki az asztalt), az
iranyitasjelz6 nem semmisil meg. Egyszeriien
tegyétek vissza az emelvényre, a lehetd legkozelebb
ahhoz a helyhez, ahonnan leesett.

Egyes kartyak lehetéve teszik, hogy meg-
semmisitsetek vagy elvegyetek iranyitasjelzoket
tertletekrdl. Ebben az esetben tavolitsatok el az adott
teruletrol az iranyitasjelzot, kozben legyetek nagyon
ovatosak, nehogy mas jelzdket is elmozgassatok.

3. LEPES - TARGYALASKARTYA VEGREHAJTASA

Miutan minden jatékos elhelyezett egy
iranyitasjelzot, az tigyész végrehajtja az 1. 1€pésben
kivalasztott targyalaskartyan szerepld utasitasokat.
A targyalaskartydk dontés elé allitjak a kilonbozd
jatékosokat, illetve gyakran lehetdséget adnak
artatlan-, blinds- vagy befolydsjel6ldk felrakasara.
Ebben a 1épésben a targyalaskartya mindkét oldala
végrehajtasra kerul (eleje majd hatulja).

A targyalaskartya végrehajtasandl az tigyész
elészor hangosan felolvassa a kartya tetején
talalhatd szinesitd szoveget. Majd folytatja
a kartya felolvasasat, végrehajtva a rajta szerepld
utasitasokat.

A targyaldskartya vastagon szedett szovege
hatdrozza meg, melyik jatékos hasznalhatja a kartya
képességeit, és hozza meg az ezzel kapcesolatos
dontéseket.

Az tigyész azokat a képességeket hasznalhatja,
melyeket megeldz egy vastagon szedett , Ugyész”
felirat. Ha az egyik teriilet neve van vastagon szedve
(példaul: motorikus képességek), akkor a teriiletet
iranyitd szemelyiség hasznalhatja a kartya képesseget.
Példa: az alabb lathato képességet az a jatékos
kapja, aki a motorikus tertletet iranyitja (egy tertlet
iranyitasat 1asd késobb).

Teriiletikonok

Szint

Szinesito szoveg

»Kérem, ne doboljon a labaval!
Meglehetdsen zavard.”

Képesség
"Motorikus k épesség e
€) Abbahagyod.
© Mindkeét labaddal dobolsz.
y” M Titkos hatds

Huzz egy befolyasjeldlot,
és tedd barmely eskiidtre.

Tegyél egy biindsjelslst

a FIGYELMES eskiidtekre. Kdl”lya sorszdma

Fontos: Egyes targyaldskartyak aljan egy
fekete doboz talalhatd. Ezek titkos hatasok. A titkos
hatasokat ne olvassatok fel hangosan. Ehelyett az
adott személyiséget képviseld jatékos hallgassa végig
a kartya tetején talalhatd szoveget, mely segitségére
lesz a dontésnél. Miutan a jatékos dontott, az tigyész
hangosan felolvassa a megfeleld titkos hatést.
A dontéshozo jatékos (nem az uigyész) végrehajtja
a felolvasott utasitast.

Fontos: Miutan teljesen végrehajtottatok a
kartyan 1évo utasitasokat, az tigyész megforditja
a kartyat, és ugyanilyen modon hajtsatok végre a
kartya hatoldalin 1év utasitasokat is.

Miutan a kartya mindkét oldalat végrehajtot-
tatok, az igyész a kartyat képpel lefelé a paravan
mell€ teszi egy dobodpaklit alkotva.

Teriiletek irdanyitasa

Minden jatékos adja 6ssze az egy tertleten 1€v
iranyitasjelzdinek értékét, hogy meghatarozzatok,
hogy adott teriiletet ki iranyit. A legnagyobb e
osszesitett értékkel bird jatékos iranyitja a teriletet.

Megjegyzés: Amikor egy kartya egy konkrét
jatékosra utal, példaul ,.a beszéd jatékos™, ez alatt az
a jatékos értendo, aki a heszéd teriiletet iranyitja.




Amennyiben egy teriilet irAnyitasanal dontetlen
alakul ki, a kezddjatékos donti el, hogy melyik
személyiség hasznalhatja a képességeket (kivétel
a .3 fos jaték™, lasd a 13. oldalon). Ha minden
jatékosnak 0-s érteki jelzoje van egy teruleten,

a kezddjatékos barmelyik személyiséget valaszthatja
(akar sajat magat is, csak az ligy¢szt nem).

A kezdojatékosnak a dontést még a teljes képes-
seg felolvasasa el6tt kell meghoznia. Az ligyész
tartson sziinetet a teriilet neve utan, hogy a jatékosok
cldonthessék, ki iranyitja az adott teriiletet.

Jel6lok felrakasa az eskiidtekre

A jatéktabla tetején talalhato eskiidtszEk tagjai
hat tipusba tartoznak. Minden tipusnal kiillén helye
van a biinos-, az artatlan- ¢s a befolyasjeloloknek.
Figvelj arra, hogy amikor egy kartya azt mondja,
hogy ..eskiidt”, akkor az ,eskidt tipust™ jelent.

Szamos targyalaskartya arra utasit, hogy
helyezz artatlan- vagy biingsjelolét cgy eskiidtre.
Ilyenkor vegyél magadhoz egy artatlan/blinds
jelolét a készletbdl, és tedd ra az adott eskidt tipus
megfeleld mezojére. Egy eskiidt tipuson barmennyi
artatlan/blings jelolo lehet, egyszeriien tegyétek
egymasra ezeket.

Egyes targyalaskartyak arra utasitanak,
hogy helyezz befolyasjeléloket az eskiidtekre.
Lasd .. Befolvasjelolok felrakasa™ hasabot jobbra.

4. LEPES - KARTYAK HUZASA

A targyalaskartya végrehajtasa ¢s eldobasa utan
az ligyész felhnizza a targyalaspakli felso lapjat,
¢s leteszi a paravan mogotti iires kozEpso helyre.
A pakli tetején ez altal uj kartya keriil felfedésre.

Stratégiakartyak huzasa

A tervezés terillethez nem kapcesolodnak
targyalaskartyak, de ennek a teriletnek az iranyitasa
mindig elényokkel jar.

A kartyak hiuzasa 1épésnél a fervezés terilletet
iranyito jatékos huz egy stratégiakartyat. Dontetlen
esetén a kezdojatékos dont. A stratégiakartyak
kijatszasara vonatkozo szabalyokat 1asd késobb.

5-6 f6s jatek esetén a rervezés teriletet
iranyito jatékosnak ki kell valasztania egy masik
személyiséget, aki szintén huz egy stratégiakartyat.

Az iigyész soha nem huz stratégiakartyat.

o

BEFOLYASJELOLGK FELRAKASA

Hf ng térgyaléskértya arra utasit, hogy
hizz és helyezz el befolyésjeléléket,'az
a kovetkezbképpen torténik:

[::]Véletlenszexﬁen hiizz
a készletbdl annyi
Jeldlét, amennyi
a kartyan szerepel.
Titokban nézd meg
a rajta lathato
képet, anélktil, hogy
megmutatnidd a jaté-
kostarsaidnak.

t::]Helyezd a megfeleld szamg
jelslét képpel lefelé

Nem gornyedsz tovabb a székben,
ehelyett pedansan kihtizod magad.

Motorikus képességek: Hiizz

3 befolyasjel&|ét. Tegyél egyet
barmely eskiidtre, majd dobd el
& tobbit.

a megjeldlt eskudrt
tipusra.

Ha nincs megadva konkrét
tipus, barmelyik eskiidtre
rakhatod

a jeldlst.

A tébbi Jatékos a jaték végéig nem. fogja:
tgdni, hogy ezek fires, drtatlan- vagy
bgnésjelélék (kivéve, ha egy kédrtya
képessége engedi megnézni) .

A tdrgyaldskartya utasitisait minden
esetben végre kell hajtanotok.

A.fenti kdrtya példsijsn: a Jatékosnak
mindenképpen fel kell raknia pontosan egy
befolysdsjelslst, még akkor is, ha

a hlzottak k&Sz8tt nincs olyan, ami sz8mira
megfelelne.

[::]A fel nem hasznilt
Jjeléléket tegyétek
képpel lefelé az
ETdobott befolyas
mezdre, anélkill, hogy
felfednétek azt
a tébbi jatékos
elott,. "

ELDOBOTT BEFOLY.AIS
(Tartsétok keppel lefele)

A@ennyiben olyan eskldtre kertil Jjeld18, ahol
mar Y?n’ az 4j jeldlst tegyétek a tSbbi
;?tejere{ hogy egy oszlopot alkossanak.
armennyi jeldlst egymdsra rakh =
eskldtnél. g

H? egy képesség lehetdvé teszi, hogy meg-
ﬁezzetek €gy befolyasjeldlét, ezt titokban
egyétek, anélkiil, hogy megmutatna Sbbi
jétékosnak' y gmuta natok a tdbbi

Azok a kirtydk, amelyek biinds- &s drtatlan-
Jeldlbkre vonatkoznak, nem vonatkoznak

& befolydsjelslékre, csak ha kildn
hangsilyozva van.




1. Iépés — Targyalaskartya kivalasztdasa

Az ligyész kivélasztja a targyalaskértyét, amit ebben
a korben hasznalni szeretne. Kijelenti, hogy ez egy
eszlelés és beszéd kartya, és kicstsztatja a paravan alol,
gy, hogy a jatékosok csak az ikonokat lassak.

82000-A0-L|:L"Zs" i ‘

{ »Sz6val éppen sorban &lltam — meséli

a tanti -, amikor bejiitt ez az undok
ember, nytldlarchan. Simén elém
véagott, pedig én voltam ott el6bb.”

»INézzék meg 11

adjdra szolitja kamera felvétel¢
lary Johnsont.” maszkban volt, de
! dolgokrol o : Guyra utalnal.
;nr nZZI,m 9yész: Tegyél egy bindsjellst a hanyag te

_ —

¥ az ITELKEZO eskidtekre.
y ‘\ Eszlelés: Nézd meg egy
7 7 tetszoleges eskiidt legfelss

befolyasjelslsjét. Dobd el vagy
tedd &t egy miésik eskidtre.

gyész: Tegys| e«
2 RACIONALIS e
egy olyan eskiidt
van biinésjelslé

olyasjeldlot.
»bit add

2. 1épés — Irdnyitasjelzék elhelyezése

Kéknél van a kezdGjatékos-jels18, igy 6 kezdi a kort.
Elhelyez egy 3-as iranyitésjelzét a tervezésre.

! 3.! Az igyész kovetkezik, aki elhelyez egy.irdnyitsjelz6t
az észlelésen.

Sérga van soron, & egy 3-as iranyitasjelz6t helyez el
az észlelésen. ,

B Végiil Piros kévetkezik, aki a beszéden helyez el egy
L-es iranyitasjelz6t.

PELDA A JATEKMENETRE

3. 1épés — Targyalaskdrtya végrehaitisa
==£====§L===2;=§==L==

6.| Az ligyész végrehajtja a kartya elején 1€v6 utasitdsokat,
El6szor a térténetet olvassa fel, aztan sorban
kévetkeznek a kértyan szerepl§ képességek. Az elsé
képesség arra utasitja az iigyészt, hogy tegyen egy
biindsjeldlét az itélkezd eskiidtekre,

—_— T e
E SZETSZORT

RACIONALIS ITELKEZG i

‘L7_._| A kovetkez6 képesség a kartyan az észlelésre
vonatkozik, igy a jatékosok Osszeadjak azon
irdnyfitasjelz6ik ertékét, melyek ezen a teriileten
talalhatok. Kéknek 6sszesen 2 értékben vannak jelzéi,
mig Sarganak 4. Sérganak van a legnagyobb 6sszesitett
erteke, igy az ligyész neki olvassa fel ezt a képességet.

Ez a képesség lehetévé teszi
‘Sdrgénak, hogy me gnézze
barmely eskiidt legfelsd
befolyasjelslsjét, ezt
kdvetden eldontheti, hogy
eldobja vagy athelyezi egy
masik eskiidtre. Sarga ugy
dont, hogy eldobja.

Az ligyész megforditja a targyalaskartyat, ugyaniigy
végrehajtja a kartyan 1évé utasitdsokat, ahogyan azt
a kartya masik oldalaval tette, ezutan eldobja a kartyat.

OLYAS
0BOTT BEFOLY'H
E(:-a?xsmk wéppel lefelél)

4. 1épés — Kartyak hiizdsa

Az ligyész hiiz egy targyaldskirtyét, Kek iranyitia
a lervezes teriiletet, igy 6 hiiz e gy stratégiakartyst.

S. 1épés — Kezdéjatékos-jelols tovabbad4sa

EKék tovabbadja a kezdGjatékos-jelsl6t a t6le balra iil§
Jatékosnak (ebben a példaban az tgyésznek). Ezutan
Uj fordul6 kezdGdik, ismét az 1. 1épéstdl indulva:
- Térgyalaskartya kivalasztasa,



5. LEPES - KEZDOJATEKOS-JELOLO
TOVABBADASA

Az ajatckos, akinél a kezdéjatékos-
jelolo van, tovabbadja a jelolot a tole
balra i1l6 jat¢kosnak. Barmelyik jatékos |
lehet kezdojatékos, még az iigyész is
(ez esetben dontetleneknél is 6 dont).

Ezutan kezdjetek uj forduldba, ¢s
hajtsatok végre az 1. 1¢pést:
Targyalaskartya kivalasztasa.

I1. SZAKASZ

A targyalas torténete két szakaszbol all. Az elsé
szakasz targyalaskartyainal az tigyész szemlélteti
a bizonyit¢kokat, valamint kikérdezi a tanukat
(ilyenkor altalaban blinésjelolok kerilnek a tablara).
A masodik szakaszban a targyalaskartyak elmesélik,
hogy mi torténik, amikor Guy I€p a tanuk padjara.

jelolo

A negyedik targyalaskartya végrehajtasa utan
azonnal megkezdddik a targyalas I1. szakasza.
Az uigyész a kovetkezéképpen jarjon el:

1. A paravan mogott I€vo Osszes targyalaskartyat
tegye vissza a jatck dobozaba.

2. Keverje meg a Il. szakasz targyalaskartyait,
¢s helyezze a paravan moge. Huzzon két
kartyat, ¢s helyezze azokat képpel felfelé
a paklival egy sorba.

A jatékot a 4. 1épéssel (Kartyak huzasa)
folytassatok. Az tigyész ebben a forduléban mar
nem huz tobb kartyat, a fervezés teriiletet iranyito
jatékos az el6z6 fordulokhoz hasonldéan most is hiiz
stratégiakartyat.

Tipp: Ahhoz, hogy konnyen kovethetd legyen,
hdanyadik forduloban vagytok, nézzétek meg, hogy
a jatékosoknak mennyi irdnyitdsjelzdjiik van. Ha
példaul minden jatékosnak mar csak egy jelzoje
maradt, akkor a jatékbol mar csak egy fordulo van
hdtra.

A TARGYALAS VEGE

Miutan végrehajtottatok a 8. targyalaskartyat,
véget ér a ll. szakasz. Ezutan rogton a targyalas
vége jon, amihez kovessétek az alabbi szabalyokat
(hagyjatok ki a Kartyak huzasa Iépést).

Az ugyész A targyalas vége” oldalara forditja
a torténetkartyat, és hangosan felolvassa. Hajtsatok
végre a kartya utasitasait, az alabbi 1¢péseket
kovetve.

Kezdojatékos-

1. LEPES - SZEREPEK FELFEDESE

Minden személyiség felfedi a szerepkartyajat, ¢s
mindenki szamara jol lathatdan az asztalra helyezi.

2. LEPES - BEFOLYASJELOLOK FELFEDESE

ES SEMLEGESITESE

A targyalas végén az eskiidtszék dont arrol,
hogy clitélik-e Guyt vagy sem.

Ennél a [épésnél
forditsatok képpel felfelé
az eskiudteken talalhato
Osszes befolyasjelolot.

Ha a jelolén biings ikon
van, tegyétek a blinos
mezére. Ha a jelolon
artatlan ikon van, tegyé-
tek az artatlan mezore.

Ha a jelold iires, dobjatok el. BAGIONALIS
Példa: A racionalis eskiidteken két befolyas-
jelolo van, mindkettd felfedésre keriil. Az tires jelolo
kikeriil a jarékbdl, az artatlanjelolo az artatlan
mezore keriil (az ott taldlhato jelolok tetejére).

Ha egy eskiidt tipuson egyarant van blinds- €s
artatlanjel6lo, ezek egy része semlegesiti egymast.
Ehhez egyszeriien tavolitsatok ¢l az dsszes jel6l6t
abbdl a tipusbol, amelyikbdl a kevesebb van, majd
ugyanennyi jelolot vegyetek el a masik mezorol.

Fontos: A jelolok semlegesitése csak a targyalas
végen torténik meg, a jaték korabbi részében nem.

Példa: aracionalis eskiidteken
2 jelolé van az drtatlan mezon
(1 artatlanjelolo és 1 drtatlan
befolyasjelolo), valamint van
rajtuk 2 biindsjelold is. Ahhoz,
hogy semlegesitsék egymdist, el
kell dobni 2 jelolét az drtatlon és 2
Jelolot a biinds mezorol. Mivel az
eskiidteken igy nem maradk jelolo,
hatdrozatképtelenek lesznek.

Amennyiben a jelol6k
semlegesitése utan, egy eskiidt tipuson legalabb egy
blindsjelolo talalhato, ugy az 6 dontésiik az, hogy
Guy biings. Hasonloképpen, ha egy eskiudt tipuson
legalabb egy artatlanjel6lé maradt, szerintilkk Guy
artatlan. Abban az esetben, ha egy eskiidt tipuson
egy jelolo sincs, 6k hatarozatképtelenck lesznek.




3. LEPES - GYOZTESEK KIHIRDETESE

Minden jatékos, akinek sikertlt a szerepkartyajan
talalhato célkitlizést teljesiteni, gy6ztesnek szamit.
Elvesztették a jatékot azok a jatékosok, akiknek nem
sikerult teljesiteni a céljukat. Az egyes célok részletes
magyarazatat lasd a szabalykonyv hatlapjan.

|

“ | A jatéknak barmennyi gyoztese és vesztese

1l lehet. Abban az esetben, ha az tigyész gydz, Guyt

i blinosnek talalja az eskudtszék, és bortonbe kertil.

|| Ellenkez6 esetben az eskiidtszék nem talalt elegend6
" bizonyitékot, hogy Guyt elitéljék, igy szabadon

1 tavozhat.
|

1 | A kartya jobb also sarkaban talalhato, az elo-
| késztleteknél hasznalt szamoknak gy6zelem vagy
vereség szempontjabol nincs jelentdségiik.

TOVABBI SZABALYOK

Ez a rész foglalkozik a stratégiakartyakkal,
valamint valaszt ad a jaték sordn esetlegesen
felmeruld kérdésekre.

| STRATEGIAKARTYAK

A stratégiakartyak képességei széles skalan
mozognak, és kulcstontossagu szerepiik van
a gyozelemert folytatott kiizdelemben.

Az elOkészuletek soran minden személyiség
két stratégiakartyat haz. Tovabbi stratégiakartyakat
a tervezés terilet iranyitasaval szerezhettek.

A kezetekben 1€v6 stratégiakartyakat barmikor
megnézhetitek, de tartsatok titokban a tobbi jatékos

elott.
Bl
| 95%Y irasbelivallomas .
ik 9 - ‘ Kdrtya neve
|
Emlékeztetd-
ikon
egy iranyitasjelzét a motorikus Ké[?e?seg

képessegeken.

Huzz 3 befolyasjelol6t. Helyezz egyet
a RACIONALIS vagy az IMPULZIV
eskudtekre, majd dobd el a tobbit.

i Stratégiakartyakat a kartyan meghatarozott
idében kell kijatszani. A kartya kijatszasakor
egyszerlen hajtsatok végre a kartyan szerepld
utasitast, majd helyezzétek képpel felfelé

a stratégiakartyak dobopaklijara.
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Iranyitasjelzok elhelyezése utin

Szamos stratégiakartyat az iranyitasjelzok
elhelyezése utan kell kijatszani. Ezeket a kartyakat
kozvetlenil az utan jatsszatok ki, hogy elhelyeztétek
az iranyitasjelzotoket!

IranyitasjelzOk elhelyezése utan nem
jatszhattok ki két egyforma kartyat. Példaul, a
motorikus képesseégekre helyezett iranyitasjelz6
utan csak egy Irdsbeli vallomds kartya jatszhato ki.
Kiilonbozd stratégiakartyakbol ellenben barmennyit
kijatszhattok.

Egyes stratégiakartyak bal felsé sarkaban képes
emlékezteto talalhatd. Ezeknek az ikonoknak
a jatékra nincsen hatasuk, csupan azt jelzik, mely
tertiletre kell elhelyezni az iranyitasjelzot, hogy ki
lehessen jatszani (ahogyan a kartya szovegeben is
olvashato).

Kézlimit

Egyszerre legfeljebb harom stratégiakartya
lehet a kezetekben. Abban az esetben, ha haromnal
tobb kartyaval rendelkeztek, dobjatok el annyi
kartyat, hogy harom maradjon (kivalaszthatjatok,
melyik kartyakat dobjatok el).

Az eldobott kartyakat a stratégiapakli melletti
dobopaklira tegyétek, képpel felfele.

Stratégiakartyak — Pontositasok

e Stratégiakartyat nem kotelez6 kijatszani.
e Az ligyész soha nem hlzhat stratégiakartyat.

e Akkor is ki lehet jatszani stratégiakartyat, ha
az iranyitasjelzot kartya vagy egyeb képesseg
segitségével helyezte el a jatékos, még abban
az esetben is, ha ez nem a sajat jelzoje volt.

e Abban a ritka esetben, ha egyszerre tobb
jatékos szeretne kijatszani stratégiakartyat,
a kezdojatékos donti el, melyik kartya lesz
elsoként végrehajtva.

e Stratégiakartyakat kozvetleniil a kartyan
megjelolt esemény utan kell kijatszani.

o A Tulerd stratégiakartya olyan iranyitasjelzd
ellen hasznalhato, melynek barmely része
tullég az emelvényen. P

e Amennyiben a halado szabalyokkal egytitt
jatsszatok a jatékot, elébb teljesen hajtsatok
végre a stratégiakartyat, mieldtt hasznaljatok
az iranyitasjelz6 kiilonleges képesseget.




»

TITKOS INFORMACIOK

A jatékban szamos titkos informacié van,
mint példaul szerepkartyak és befolyasjelolok.
A jatékosok csak a kovetkezoképpen oszthatnak
meg titkos informaciot.

A szerepkartyarol egyediil annyit arulhattok
¢l, hogy a jobb also sarkaban blings, artatlan
vagy semleges szimbolum talalhatd. Donthettek
ugy, hogy ezt is titokban tartjatok, vagy, hogy
nem az igazat mondjatok, de ssmmiképpen nem
mutathatjatok meg a tobbi jatékosnak.

Nem mondhatjatok ¢l a tobbicknek, hogy
milyen stratégia- vagy targyalaskartya van
nalatok. Amig egy kartya nem kerill kijatszasra,
nem olvashatjatok fel hangosan, vagy adhattok
informaciot arr6l, hogy mit csinal. Azonban
lehetéségetek van arra, hogy stratégiai tippeket
osszatok meg a tobbickkel, mint példaul ,,Ugy
gondolom, az észlelésre kellene jelzot helyezned”
vagy ,.Szerintem ennél a targyalaskartyanal valaszd
a B-t”. Az uigyész vigyazzon, hogy semmilyen titkos
hatast ne osszon meg a jatékosokkal.

Miutan megnéztek egy befolyasjelolot, szaba-
don mondhattok rola barmit, és nem vagytok kote-
lesek igazat mondani. Legtobb esetben a jatékosok
semmit nem mondanak a befolyasjelolorol.

Nem jegyzetelhetitek le a birtokotokba jutott
titkos informaciot (példaul a befolyasjeloloket).

Azoknak a kartyaknak a keverésénél, melyek
kétoldalasak (mint a targyalas- és a szerepkartyak),
csukjatok be a szemeteket, vagy nézzetek masik
iranyba, hogy csak a keverés utan lassatok, milyen
lap keriil a pakli tetejére.

TARTOZEKLIMIT

El6fordulhat, hogy egyes tartozekok elfogynak
jaték kozben. Amennyiben ez torténik, kovessctek
az alabbi szabalyokat:

e Stratégiakartyak: Ha elfogyott az 6sszes
kartya, keverjétek meg a dobdpaklit, és
alkossatok egy 1) huzopaklit.

e Befolyasjelolé: Ha elfogyott az 6sszes
befolyasjelold, alkossatok uj, véletlenszeriien
osszeallitott kupacot az eldobott
befolyasjelolokbol (képpel lefelé).

e Artatlan- és biindsjelolék: Abban a valo-
szintitlen esetben, ha kifogynanak az artatlan/
biinos jelolok, hasznaljatok valami mast
a helyettesitésiikre (példaul érméket).

ALKU

Kothettek egymassal alkut a jaték soran,
azonban a jatékosok nem kotelesek betartani az
igéretitket. Példaul, a kezddjatékos azt mondja:
., Téged valasztalak dontetlen esetén, ha késobb
huzhatok stratégiakartyat”. A masik jatékos
beleegyezhet az alkuba, majd a stratégiakartyak
huzasakor meg is gondolhatja magat.

3 FOS JATEK

Ha harman jatszotok, az alabbi szabalyokat
kovessétek, hogy a jaték szorakoztatobb ¢s
kiegyensulyozottabb legyen:

e Eljkésziiletek: Az elokésziiletek soran
minden személyiség két szint valaszt, igy
osszesen 16 iranyitasjelzot vesz magahoz.
Ezek a jelz0k minden szempontbodl
a jat¢kos tulajdonat képezik. Ha példaul
egy stratégiakartyanak az a feltétele, hogy
egy jatékosnak 2 iranyitasjelzoje legyen
ugyanazon a teriileten, akkor azok lehetnek
eltérd szintiek.

e Duplazas: A személyiségek korikkben két
iranyitasjelzot helyezhetnek el, egyet-egyet
a két sajat sziniikbol. A jelzoket egymast
kovetden kell elhelyezni, valaszthato
sorrendben. Azonos vagy eltérd teriiletekre is
keriilhetnek. Ha a jelzok kilonleges képes-
ségei is jatékban vannak (halado szabaly), ne
felejtsétek, hogy csak az elsdként elhelyezett
jelzé képessége érvényesiil. Az tigyész tovabb-
ra is csak egy iranyitasjelzot helyezhet el.

o Teriiletek iranyitasa: Amikor meg-
hatarozzatok, egy adott teriiletet ki iranyit,
adjatok 0ssze az 6sszes azonos szinii jelz6
értékét. Amennyiben egy jatékosnak két
kiilonb6zo szini jelzéje is van egy teriileten,
azt a szint vegyétek figyelembe, amelyiknél
magasabb a jelzok értekénck 6sszege.

o Ugyész és dontetlenek: Abban az esetben,
ha egy targyalaskartya kiértékelésénél egy
teriilet iranyitasa felett dontetlen alakul ki két
jatekos kozott, nem a kezdojatékos hatarozza
meg, ki€ az irdnyitas. Ehelyett az iigyész hajtja
végre a képességeket, ugy mintha 6 nyerte
volna meg az iranyitast. Az tigyész megnézheti
a targyalaskartya titkos hatasait, amikor
dontést hoz. Minden egyéb dontetlen esetén a
kezdojatékos dont, példaul, hogy ki iranyitja a
tervezes teriiletet.




[rre—————

HALADO SZABALYOK

Az alabb felsorolt szabalyok opcionalisak,
tapasztalt jatékosok szamara még izgalmasabba
tehetik a jatékot. Az el6késziiletek elott egyutt
dontsetek arrol, hogy mely haladoé szabalyokkal
egyltt jatsszatok a jatékot.

SZEREPKARTYAK —- HALADO VALTOZAT

Azt javasoljuk, hogy az els6 jatékotokat
kovetoen a valtozatossag kedvéért az alabbi
valtozattal jatsszatok.

Az eldkésziletek 3. 1épésénél a 4. oldalon
leirtak helyett, kovessétek az alabbi szabalyokat:

1. A szerepkartyak paklibol vegyétek ki az
Ugyész kartyat ( ).

2. A jobb also sarokban talalhaté ikonok alapjan
3 leforditott pakliba valogassatok szét
a kartyakat () @ vagy €). Minden paklit

kiilon keverjetek meg.

3. Jatékosszamtoél fiiggéen huzzatok lapokat
a kulonboz6 paklikbol, és anélkiil, hogy
megnéznétek a kartyakat, alkossatok beldlik
egy ujabb paklit.

3 jatékos: O@@

4 jatekos: DD O

5 jatékos: O @

6 iatekos: DD DD O O

4. Keverjétek meg az uj paklit, €s osszatok
minden jatékosnak egy lapot. Mindenki nézze
meg a sajat kartydjat, de tartsa titokban
a tobbi jatékos elott.

Megjegyzés: A kartydk aljan talalhato
jatékosszamot ez esetben hagyjatok figyelmen kivil.
Az .5, 67 kartya példaul jatékban van 4 f6 esetén.

VALASZTOTT UGYESZ

Ez a szabaly megengedi, hogy a jaték elején
magatok valasszatok ki, melyikdtok legyen az
tigyész, ahelyett, hogy a szerencsére biznatok.

Ebben az esetben a szokdsos modon készitsétek
el6 a szerepkartya-paklit, azonban az Ugyész
kartyat ne keverjétek bele. Ehelyett adjatok oda az
altalatok valasztott tigyésznek, majd osszatok ki a
szerepkartyakat a tobbi jatékosnak.
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IRANYITASJELZO-KEPESSEGEK

Ez a valtozat tobb stratégiat visz a jatékba,
ezzel egyiitt azonban noveli a jaték dsszetettséget,
tovabba a jatékidot is. Azt ajanljuk, hogy az elsé
jaték alkalmaval ne ezzel a valtozattal jatsszatok.

Ennél a valtozatnal a legtobb iranyitasjelzo
kulonleges képességgel rendelkezik. Az iranyitas-
jelzo elhelyezése utan az alabbiak szerint hasznal-
hatjatok ezeket a képességeket.

Egy iranyitasjelz6 kiilonleges képessége abban
az esetben hasznalhato, ha az az elsd jelz6, amit
a jatékos abban a korben elhelyez. Amennyiben
egy kartya vagy jelzo6 tovabbi iranyitasjelz6
elhelyezeésére ad lehetdséget, ennek a képességét
mar nem hasznalhatjatok.
Diih

Miutan elhelyezted ezt a jelz6t,
ugyanezen a teriileten elpusztithatod
egy olyan jatékos jelzdjét, aki még
nem Kkeriilt sorra ebben a forduléban.

Banat

Miutan elhelyezted ezt a jelz6t,
egy masik teriiletre képpel felfelé
elhelyezheted egy mar elpusztitott
iranyitasjelzodet.

Bizalom

Miutan elhelyezted ezt a jelz6t,
felveheted az egyik irdnyitasjelzédet
barmely teriiletrél, €s Gjra elhelyez-
heted azon a teriileten, ahol eddig volt.

Tipp: Ezzel a képességgel lehetdséged nyilik
arra, hogy a teriilet bejdaratdhoz kozel helyezz el
olyan jeloldt, amelyik mdr kozel van ahhoz, hogy
leessen az emelvényrdl.

Félelem

Ha ennek a jelz6nek az elhelye-
zése kozben legalabb egy Orom
jelzot sikeriill megsemmisiteni,
huzhatsz egy stratégiakartyat.

A huzott kartyat nem hasznalhatod fel azonnal,
akkor sem, ha a kartya képessége lehetéve tenné.

Akkor is hlizhatsz stratégiakartyat, ha a sajat
Orom jelzbdet pusztitottad el. Ha egy kartya PN
képességének a segitségével pusztitottad el az Orom
jelzot, nem hiuzhatsz kartyat.

o

Orom

Nincs hatéas.




Zavarodottsag (Ugyész

Miutéan elhelyezted ezt a jelzot,
eldobhatsz egy targyaldskartyat annak
a teriiletnek a szimbdlumaval, ahova a
jelzo keriilt, majd huzhatsz helyette egy
masik kartyat.

0§

Nem dobhatod ¢l a k6zEépsd targyaldskartyat
(vagyis a kartyat, amit a fordulo elején valasztottal).
Amennyiben a targyaldspakli legfelsé lapjat dobod
el, ne huzz helyette masikat, hiszen mar felfedted az
1j lapot a pakli tetején.

Panik (Ugyész)

Ha ennek a jelzonek az elhelyezése
kozben legalabb két masik jelzot
sikeriil megsemmisiteni, felrakhatsz
egy binosjeloldt barmelyik eskiidtre.

Akkor is felrakhatod a blindsjel616t, ha a
megsemmisitett jel6l6k barmelyike a sajatod.

Idegesség (Ugyész)

Nincs hatas.

V&

Iranyitasjelz6k — Pontositasok

e Az iranyitasjelzok képességei opcionalisak,
ezek hasznalata nélkiil is elhelyezhettek
jelzoket.

e A segédleten megtalalhatok az iranyitasjelzok
képességei. Azonban a szabalykonyv
) : - CRAN
részletesebb leirast tartalmaz, igy kérdés
esetén ez utdbbi feliilirja a segédletet, illetve
az ligyész paravanjan talalhaté leirast.

e Fontos: Amennyiben az iranyitasjelzo
clhelyezése utan stratégiakartyat jatszotok ki,
a kartyat teljes mértékben hajtsatok végre,
mielott aktivaljatok a jelzé képességet.
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ROVID ATTEKINTES

® CELOKASZEREPKARTYAKON

Az alabbi lista tartalmazza a szerepkartyakon

talalhato ikonokat és jelentésuket.

Biinds: Minden eskiidt tipus, akin a
& jaték végén tobb blunos jel6lo talalhato,

mint artatlan.

)
Artatlan: Minden eskiidt tipus, akin a
@) ) jaték végeén tobb artatlan jelold talalhato,

mint bunos.

] Hatarozatképtelen: Minden eskiidt
. Hatdarozat- , Ak ek Ve F T
Képtelen ¢/ LiPUS, akin a jatek végen nincs jelold

Og,

= (jelolok semlegesitése utan).

P
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Iranyitas: A jaték végén te iranyitsd
a szerepkartyadon lathato tertiletet
(vagy holtversenyben iranyitsatok).

\\\9 Ahhoz, hogy egy tertilet iranyitasaért
: versenyben legyél, legalabb egy iranyi-
tasjelzodnek az adott terileten kell
lennie.

Megsem misitett iranyitasjelzok:
Szamold 6ssze, hany megsemmisitett
(képpel lefelé forditott) iranyitasjelzod
van a jaték végén.

Amikor ¢sszehasonlitjatok, kinél, hany
darab megsemmisitett iranyitasjelz6
talalhato, az tigyész jelzoit ne_

szamoljatok.

Semlegesitett biinosség: Szamold ossze,
a targyalas végén hany darab biinés
illetve biinos szimbolummal ellatott
befolyasjelolo lett semlegesitve (vagyis
azokat a jeloloket, amiket artatlanjel6l6k
semlegesitettek).

AJANLOTT
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Az elemek formaja és szine eltérhet a képeket lathatoktol.

GYAKRAN ELFELEJTETT

SZABALYOK

Végezetiil kovetkezzen néhany emlékezteto,
illetve par gyakran elfelejtett szabaly.

Befolyasjellok

Amikor befolyasjeloldket htiztok, vagy
megnéztek eskidteken talalhato jeloloket, ezt
mindenképpen titokban tegyétek, anélkiil,
hogy megmutatnatok a tobbi jatékosnak.

A befolyasjeloloket mindig képpel lefelé
dobjatok el, az Eldobott befolyds mezoére,
anelkil, hogy megmutatnatok a tobbi
jatékosnak.

Stratégiakartyak

Egyszerre legfeljebb harom stratégiakartya
lehet a kezetekben. Amennyiben ezt tal-
1épitek, azonnal dobjatok el tetszoleges
stratégiakartyakat.

Nem jatszhattok ki egymas utan két egyforma
stratégiakartyat, miutan elhelyeztétek az
iranyitasjelzétoket.

Targyalaskartyak

A targyalaskartyakat, illetve a rajtuk talalhato
képességeket mindig a lehetd legteljesebben
végre kell hajtani, kivéve, ha a kartya szovege
feltételes modban van. Példaul, ha a kartya
arra utasit, hogy huzz 2 befolyasjelolét, majd
tegyél egyet az egyik eskiidtre, akkor 1s végre
kell ezt hajtanod, ha a felhuzott jel616k nem
megfelel6ek szamodra.

SZEREPKARTYA-SEGEDLET

Amennyiben a haladé ézerepkértyés vadltozat
mellett déntétsk (14. oldal), az alabbiak
szerint készitsétek eld a kartyakat ‘
Jatékosszamtsol fliggéen. i

* 3 jétékos: O@ @ :
* 4 jétékos: O @ @
s seconon: (O) §/
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